BEUGRE ADROH ALAIN CEDRIC (https://www.behance.net/beugreadroe234)

Planning UI/UX Mobile

Pour un projet uniquement mobile, voici un planning de 30 jours avec chaque écran Ul/UX a
réaliser, les délais associés et les spécifications. Ce plan se concentre sur un format mobile
standard (375px - 414px de large) pour garantir une expérience utilisateur optimisée.

Phase 1 : Ecrans d'Onboarding, Inscription et
Connexion (5 - 10 novembre 2024)

Ecran 1 : Onboarding (Introduction)
* Description : Série d'écrans présentant les fonctionnalités clés de I'application.
* Délais : 5 - 6 novembre 2024 (2 jours).

* Livrable : Maquettes pour 3-4 écrans d'onboarding.

Ecran 2 : Inscription
* Description : Collecte des informations de base, vérification d'identité.
* Délais : 7 - 8 novembre 2024 (2 jours).

* Livrable : Maquette d’écran d'inscription.

Ecran 3 : Connexion
» Description : Interface d'authentification et options de récupération de mot de passe.
* Délais : 9 - 10 novembre 2024 (2 jours).

* Livrable : Maquette d’écran de connexion.
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Phase 2 : Pages de Sécurité et Vérification (11 - 15
novembre 2024)

Ecran 4 : Double Authentification (2FA)
« Description : Ecran pour la vérification par second facteur (SMS ou email).
* Délais : 11 novembre 2024 (1 jour).

* Livrable : Maquette de I'écran 2FA.

Ecran 5 : Vérification d'ldentité (KYC)
* Description : Systéme de vérification utilisateur, upload de documents.
» Délais : 12 - 13 novembre 2024 (2 jours).

* Livrable : Maquette de I'écran de vérification d'identité.

Ecran 6 : Confirmation d'Inscription
* Description : Confirmation aprés inscription ou vérification.
* Délais : 14 novembre 2024 (1 jour).

* Livrable : Maquette de I'écran de confirmation.

Phase 3 : Navigation et Accueil (16 - 23 novembre 2024)

Ecran 7 : Page d'Accueil (Home)
* Description : En-téte, actions rapides, menu des cartes, résumé des transactions.
* Délais : 16 - 18 novembre 2024 (3 jours).

* Livrable : Maquette de la page d'accueil.

Ecran 8 : Résumé des Transactions
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* Description : Apercu des derniéres transactions de I'utilisateur.
* Délais : 19 - 20 novembre 2024 (2 jours).

* Livrable : Maquette de I'écran des transactions récentes.

Ecran 9 : Promotions et Offres Spéciales
* Description : Section pour afficher les offres en cours.
* Délais : 21 novembre 2024 (1 jour).

* Livrable : Maquette de I'écran des promotions.

Ecran 10 : Navigation Inférieure (Footer)
* Description : Barre de navigation avec liens vers les sections principales.
+ Délais : 22 novembre 2024 (1 jour).

* Livrable : Maquette de la barre de navigation inférieure.

Phase 4 : Fonctionnalités et Support (24 - 30 novembre
2024)

Ecran 11 : Section des Services Supplémentaires
* Description : Services additionnels offerts (par exemple, options de cashback).
+ Délais : 24 novembre 2024 (1 jour).

* Livrable : Maquette de la section services supplémentaires.

Ecran 12 : Support Client/Assistance
* Description : Interface permettant de contacter le support ou 'assistance.

* Délais : 25 - 26 novembre 2024 (2 jours).
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* Livrable : Maquette de I'écran de support client.

Ecran 13 : Bouton d'Action Flottant
* Description : Bouton pour les actions rapides (ex. : ajout de transaction).
* Délais : 27 novembre 2024 (1 jour).

* Livrable : Maquette du bouton d’action flottant.

Phase 5 : Ajustements et Finalisation (1 - 4 décembre
2024)

Ecran 14 : Ajustements et Optimisations UI/UX
* Description : Revue et ajustement de tous les écrans pour cohérence et fluidité.
* Délais : 1 - 3 décembre 2024 (3 jours).

* Livrable : Version finale des écrans, optimisée pour le développement.

Ecran 15 : Guide de Style

* Description : Création d’un guide de style pour le développement (couleurs, typographie,
etc.).

* Délais : 4 décembre 2024 (1 jour).

* Livrable : Guide de style complet pour I'équipe de développement.

Résumé des Modalités de Paiement

1. 50% a la signature pour le démarrage du projet.
2. 25% apres la Phase 3 (aprés livraison des maquettes des écrans principaux).
3. 25% a la fin du projet (livraison des écrans finaux et guide de style).
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